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1.Cycle 1 D'apres le BOENJS n° 25 du 24 juin 2021

1.1 Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques

Ce domaine d’apprentissage se référe aux arts du visuel (peinture, sculpture, dessin, photographie,
cinéma, bande dessinée, arts graphiques, arts numériques), aux arts du son (chansons, musiques
instrumentales et vocales) et aux arts du spectacle vivant (danse, théatre, arts du cirque,
marionnettes, etc.). L’école maternelle joue un réle décisif pour 'accés de tous les enfants a ces
univers artistiques ; elle constitue la premiére étape du parcours d’éducation artistique et culturelle
que chacun accomplit durant ses scolarités primaire et secondaire et qui vise I'acquisition d’'une

culture artistique personnelle, fondée sur des repéres communs.
1.1.1 Objectifs visés et éléments de progressivité

1 Développer du golt pour les pratiques artistiques

Les enfants doivent avoir des occasions fréquentes de pratiquer, individuellement et collectivement,
dans des situations aux objectifs diversifiés. lls explorent librement, laissent des traces spontanées
avec les outils qu’ils choisissent ou que I'enseignant leur propose, dans des espaces et des moments
dédiés a ces activités. lIs font des essais que les enseignants accueillent positivement. lls découvrent
des matériaux qui suscitent I'exploration de possibilités nouvelles, s’adaptent a une contrainte
matérielle. Tout au long du cycle, ils s'intéressent aux effets produits, aux résultats d’actions et

situent ces effets ou résultats par rapport aux intentions qu’ils avaient. Chaque activité offre aussi

'occasion d'une expression orale, par anticipation, en situation, a posteriori ou de facon
décontextualisée.

2 Découvrir différentes formes d’expression artistique

Des rencontres avec différentes formes d’expression artistique sont organisées réguliérement ; dans
la classe, les enfants sont confrontés a des ceuvres sous forme de reproductions, d'enregistrements,
de films ou de captations vidéo. La familiarisation avec une dizaine d'ceuvres de différentes époques
dans différents champs artistiques sur I’ensemble du cycle des apprentissages premiers permet
aux enfants de commencer a construire des connaissances qui seront stabilisées ensuite pour
constituer progressivement une culture artistique de référence. Autant que possible, les enfants sont
initiés a la fréquentation d'espaces d'expositions, de salles de cinéma et de spectacles vivants afin
gu'ils en comprennent la fonction artistique et sociale et découvrent le plaisir d'étre spectateur.

3 Vivre et exprimer des émotions, formuler des choix

Les enfants apprennent & mettre des mots sur leurs émotions, leurs sentiments, leurs impressions,
et peu a peu, a exprimer leurs intentions et évoquer leurs réalisations comme celles des autres.
L’enseignant les incite a étre précis pour comparer, différencier leurs points de vue et ceux des autres,
émettre des questionnements ; il les invite a expliciter leurs choix, a formuler ce a quoi ils pensent et
a justifier ce qui présente a leurs yeux un intérét.

1.1.2 Les productions plastiques et visuelles

1 Dessiner

Les enfants doivent disposer de temps pour dessiner librement, dans un espace aménagé ou sont
disponibles les outils et supports nécessaires. L'enseignant suscite I'expérimentation de différents
outils, du crayon a la palette graphique, et favorise les temps d’échange pour comparer les effets
produits. Il permet aux enfants d'identifier les réponses apportées par des plasticiens, des illustrateurs
d’albums, a des problémes qu'ils se sont posés. |l propose des consignes ouvertes qui incitent a la
diversité des productions puis a la mutualisation des productions individuelles ; les échanges sur les
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différentes représentations d’'un méme objet enrichissent les pratiques et aident a dépasser les
stéréotypes.

Les ébauches ou les premiers dessins sont conservés pour favoriser des comparaisons dans la durée
et aider chaque enfant a percevoir ses progrés ; ils peuvent faire I'objet de reprises ou de
prolongements.

2 S’exercer au graphisme décoratif

Tout au long du cycle, les enfants rencontrent des graphismes décoratifs issus de traditions
culturelles et d’époques variées. lls constituent des répertoires d’images, de motifs divers ou ils
puisent pour apprendre a reproduire, assembler, organiser, enchainer a des fins créatives, mais aussi
transformer et inventer dans des compositions. L’activité graphique conduite par 'enseignant entraine
a I'exécution de tracés volontaires, a une observation fine et a la discrimination des formes, développe
la coordination entre I'ceil et la main ainsi qu’'une habileté gestuelle diversifiée et adaptée. Ces
acquisitions faciliteront la maitrise des tracés de I'écriture.

3 Réaliser des compositions plastiques, planes et en volume

Pour réaliser différentes compositions plastiques, seuls ou en petit groupe, les enfants sont conduits
a s'intéresser a la couleur, aux formes et aux volumes.

Le travail de la couleur s’effectue de maniére variée avec les mélanges (a partir des couleurs
primaires), les nuances et les camaieux, les superpositions, les juxtapositions, I'utilisation d’images
et de moyens différents (craies, encre, peinture, pigments naturels, etc.). Ces expériences
s'accompagnent de l'acquisition d'un lexique approprié pour décrire les actions (foncer, éclaircir,
épaissir, etc.) ou les effets produits (épais, opaque, transparent, etc.).

Le travail en volume permet aux enfants d’appréhender des matériaux trés différents (argile, bois,
béton cellulaire, carton, papier, etc.) ; une consigne présentée comme probléeme a résoudre
transforme la représentation habituelle du matériau utilisé. Ce travail favorise la représentation du
monde en trois dimensions, la recherche de I'équilibre et de la verticalité.

4 Observer, comprendre et transformer des images

Les enfants apprennent peu a peu a caractériser les différentes images, fixes ou animées, et leurs
fonctions, et a distinguer le réel de sa représentation, afin d’avoir a terme un regard critique sur la
multitude d’images auxquelles ils sont confrontés depuis leur plus jeune age.

L’observation des ceuvres, reproduites ou originales, se méne en relation avec la pratique réguliére
de productions plastiques et d’échanges.

1.1.3 Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle

e Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d’'un projet ou d’'une consigne et les
utiliser en adaptant son geste.

e Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidéle au réel ou a un modele, ou en
inventant.

e Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes. Créer des graphismes
nouveaux.

e Reéaliser des compositions plastiques, seul ou en petit groupe, en choisissant et combinant
des matériaux, en réinvestissant des techniques et des procédés.
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2.Cycle 2 D’apres le BOEN n° 31 du 30 juillet 2020

2.1 Arts plastiques

L’enseignement des arts plastiques développe particulierement le potentiel d’invention des éléves,
au sein de situations ouvertes favorisant I'autonomie, l'initiative et le recul critique. Il se construit a
partir des éléments du langage artistique : forme, espace, lumiere, couleur, matiére, geste, support,
outil, temps. Il explore des domaines variés, tant dans la pratique que dans les références : dessin,
peinture, collage, modelage, sculpture, assemblage, photographie, vidéo, création numérique... La
rencontre avec les ceuvres d’art y trouve un espace privilégié, qui permet aux éleves de s’engager
dans une approche sensible et curieuse, enrichissant leur potentiel d’expression singuliere et de
jugement. Ces derniers apprennent ainsi a accepter ce qui est autre et autrement en art et par les
arts.

En cycle 2, cet enseignement consolide la sensibilisation artistique engagée en maternelle et apporte
aux éléves des connaissances et des moyens qui leur permettront, dés le cycle 3, d’explorer une
expression personnelle, de reconnaitre la singularité d’autrui et d’accéder & une culture artistique
partagée. Les éléves passent ainsi progressivement d’une posture encore souvent autocentrée a une
pratique tournée vers autrui et établissent des liens entre leur univers et une premiére culture
artistigue commune. La recherche de réponses personnelles et originales aux propositions faites par
le professeur dans la pratique est constamment articulée avec l'observation et la comparaison
d'ceuvres d’art, avec la découverte de démarches d’artistes. Il ne s’agit pas de reproduire mais
d’observer pour nourrir 'exploration des outils, des gestes, des matériaux, développer ainsi I'invention
et un regard curieux.

Méme dans ses formes les plus modestes, le projet permet dés le cycle 2 de confronter les éléves
aux conditions de la réalisation plastique, individuelle et collective, favorisant la motivation, les
intentions, les initiatives. Ponctuellement dans I'année, des projets de réalisation artistique aboutis
permettent le passage de la production a I'exposition. Ce faisant, ils permettent aux éléves de prendre
conscience de l'importance du récepteur, des spectateurs ; ils apprennent eux-mémes aussi a
devenir spectateurs. Le professeur s’assure que les éléves prennent plaisir a donner a voir leurs
productions plastiques et a recevoir celles de leurs camarades. Ce temps est également I'occasion
de développer le langage oral dans la présentation par les éléves des productions et des démarches
engagées. Ce travail se conduit dans la salle de classe, dans des espaces de I'école organisés a cet
effet (mini galeries), ou dans d’autres espaces extérieurs a I'enceinte scolaire.

Les quatre compétences eénoncées dans le tableau ci-dessous se travaillent toujours de front, lors de
chague séquence, et non successivement.
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2.1.1 Compétences travaillées

Compétences travaillées

Domaines du
socle

1 Expérimenter, produire, créer

- S’approprier par les sens les éléments du langage plastique : matiére, support,
couleur...

- Observer les effets produits par ses gestes, par les outils utilisés.

- Tirer parti de trouvailles fortuites, saisir les effets du hasard.

intérét pour la rencontre directe avec des ceuvres.

- S’approprier quelques ceuvres de domaines et d’époques variés appartenant au
patrimoine national et mondial.

- S’ouvrir a la diversité des pratiques et des cultures artistiques.

: \ . ) . 1,24,5
- Représenter le monde environnant ou donner forme a son imaginaire en
explorant la diversité des domaines (dessin, collage, modelage, sculpture,
photographie ...).
2 Mettre en ceuvre un projet artistique
- Respecter I'espace, les outils et les matériaux partagés.
- Mener a terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné 235
par le professeur. T
- Montrer sans réticence ses productions et regarder celles des autres.
3 S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle
des artistes, s'ouvrir a I'altérité
- Prendre la parole devant un groupe pour partager ses trouvailles, s'intéresser a
celles découvertes dans des ceuvres d’art. 1,3
- Formuler ses émotions, entendre et respecter celles des autres.
- Repérer les éléments du langage plastique dans une production : couleurs,
formes, matiéres, support...
4 Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, étre sensible aux questions
de l'art.
- Effectuer des choix parmi les images rencontrées, établir un premier lien entre
son univers visuel et la culture artistique.
- Exprimer ses émotions lors de la rencontre avec des ceuvres d’art, manifester son 1,35

Ces compétences sont développées et travaillées a partir de trois grandes questions proches des
préoccupations des éléves, visant a investir progressivement l'art : la représentation du monde ;

I’expression des émotions ; la narration et le témoignage par les images :

- Entre six et neuf ans, I'enfant investit dans ses productions I'envie de représenter le monde qui
I'entoure. Progressivement, il prend conscience de I'encart entre ce qu’il voit, ce qu'il produit et ce

gue le spectateur percoit (ce moment ou I'éleve pense qu’il ne sait pas dessiner).

L’enjeu est de

I'amener & garder un regard ouvert a la pluralité des représentations, au-dela d’une représentation

gu’il considére comme juste car ressemblant a ce qu’il voit ou a ce qui fait norme.
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o - A cet Age, I'enfant s'implique dans ses productions & partir de ses peurs, ses réves, ses
souvenirs, ses émotions... Il prend plaisir a inventer des formes, des univers, des langages
imaginaires. L'enjeu est de I'amener a expérimenter les effets des couleurs, des matériaux,
des supports, etc., allant jusqu’a se détacher de la seule imitation du monde visible. Les éléves
sont peu & peu rendus tolérants et curieux de la diversité des fonctions de I'art, qui peuvent
étre liées aux usages symboliques, a I'expression des émotions individuelles ou collectives,
ou encore & l'affirmation de soi (altérité, singularité).

e - Enfin, entre six et neuf ans, I'enfant raconte souvent des histoires, s’'invente des univers et
les met en récit par le biais de ses productions. Progressivement, il prend conscience de
l'importance de les conserver pour raconter, témoigner de situations qu’il vit seul ou avec ses
pairs. L’enjeu est de lui permettre de fréquenter les images, de lui apporter les moyens de les
transformer, de le rendre progressivement auteur des images qu’il produit et spectateur des
images qu’il regarde.

Toutes les questions du programme sont abordées chaque année du cycle ; travaillées isolement ou
mises en relation, elles permettent de structurer les apprentissages.

Les acquis sont réinvestis au cours du cycle dans de nouveaux projets pour ménager une
progressivité dans les apprentissages. Le professeur s’appuie sur l'univers propre aux éléves, issu
de leur curiosité pour les images présentes dans leur environnement quotidien (images issues de la
publicité, patrimoine de proximité, albums jeunesse...). Il développe peu a peu chez les éléves une
attention aux éléments du langage plastique et une culture plastique commune. Il met en relation
constante la production et la perception, deux principes complémentaires : le geste et le regard sont
intimement liés, telles la voix et I'écoute, I'écriture et la lecture. Le professeur est également attentif
aux inventions des éléves qui peuvent étre inattendues, au sens ou elles ne relévent pas d'un
conditionnement pédagogique, mais d’intentions rendues possibles par la pédagogie.

L’évaluation, tournée vers les éléves dans une visée essentiellement formative, accompagne les
apprentissages, qui se fondent sur des propositions ouvertes favorisant la diversité des réponses. Le
professeur prend appui sur I'observation des éléves dans la pratique et lors de la prise de parole,
pour valoriser et encourager.

2.1.2 Attendus de fin de cycle 2

Réaliser et donner a voir, individuellement ou collectivement, des productions plastiques de
natures diverses.

Proposer des réponses inventives dans un projet individuel ou collectif.

Coopérer dans un projet artistique.

S’exprimer sur sa production, celle de ses pairs, sur l'art.

Comparer quelques ceuvres d’art.
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2.1.3 Connaissances et compétences associées (questionnements)

Connaissances et
compétences associées

Exemples de situations, d’activités et de ressources pour
I’éleve

1 La représentation du monde

- Utiliser le dessin dans toute sa
diversité comme moyen
d’expression.

- Employer divers outils, dont
ceux numériques, pour
représenter.

- Prendre en compte l'influence
des outils, supports, matériaux,

gestes sur la représentation en

deux et en trois dimensions.

- Connaitre diverses formes
artistiques de représentation du
monde : ceuvres contemporaines
et du passé, occidentales et extra
occidentales.

Explorer son environnement visuel pour prendre conscience de la
présence du dessin et de la diversité des modes de représentation.

Représenter I'environnement proche par le dessin (carnet de croquis) ;
photographier en variant les points de vue et les cadrages ; explorer la
représentation par le volume, notamment le modelage.

Explorer des outils et des supports connus, en découvrir d’autres, y
compris numériques.

Reconstituer une scéne, enregistrer les traces ou le constat d’'une
observation.

Mettre en relation I'observation des productions plastiques avec les
images présentes dans I'environnement quotidien des éléves (images
issues de la publicité, patrimoine de proximité, albums jeunesse, etc.).

Comparer et établir des liens entre des ceuvres d’art appartenant a un
méme domaine d’expression plastique ou portant sur un méme sujet, a
propos des formes, de l'espace, de la lumiere, de la couleur, des
matiéres, des gestes, des supports, des outils.

2 'expression des émotions

- Exprimer sa sensibilité et son
imagination en s’emparant des
éléments du langage plastique.

- Expérimenter les effets des
couleurs, des matériaux, des
supports... en explorant
'organisation et la composition
plastiques.

- Exprimer ses émotions et sa
sensibilité en confrontant sa
perception a celle d’autres éleves.

Repérer des matieéres et des matériaux dans I'environnement
guotidien, dans les productions de pairs, dans les représentations
d’ceuvres rencontrées en classe.

Agir sur les formes (supports, matériaux, constituants, etc.), sur les
couleurs (mélanges, dégradés, contrastes, etc.), sur les matiéres et
les objets : peindre avec des matiéres épaisses, fluides, sans dessin
préalable ; coller, superposer des papiers et des images ; modeler,
creuser pour explorer le volume, etc.

Explorer les possibilités d’assemblage ou de modelage (carton, bois,
argile, etc.), la rigidité, la souplesse, en tirant parti de gestes connus :
modeler, creuser, pousser, tirer, équilibrer, coller, etc.

Observer, expérimenter des principes d’organisation et de
composition plastiques : répétition, alternance, superposition,
orientation, concentration, dispersion, équilibre, etc.

Articuler dessin d’observation et d’invention, tirer parti du tracé et du
recouvrement (outils graphiques, craies, encres, etc.).
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3 La narration et le témoignage par les images

Raconter des histoires vraies ou inventées par le dessin, la reprise ou
lagencement d'images connues, [Iisolement des fragments,
I'association d'images de différentes origines.

Transformer un récit en une image, en explorer divers principes
d’organisation (répétition, alternance, superposition, concentration,
dispersion, équilibre).

- Realiser des productions Intervenir sur une image existante, découvrir son fonctionnement, en
plastiques pour raconter, détourner le sens.
témoigner.

Observer son environnement a l'aide de dispositifs transformant la
- Transformer ou restructurer des|perception (verres colorés, lentilles, loupes, etc.).

images ou des objets.
Explorer dans I'environnement proche, dans les médias, dans les
- Articuler le texte et 'image & médiathéques, les liens entre récit et images.

des fins d’illustration, de création.
Découvrir des ceuvres d’art comme traces ou témoignages de faits réels
restitués de maniére plus ou moins fidéle (carnets de voyage du passé
et du présent, statuaire, etc.) ou vecteurs dhistoires, héritées ou
inventées.

Témoigner en réalisant des productions pérennes ou éphéméres
données a voir par différents médias : murs de I'école, lieu extérieur,
blog, etc.

2.1.4 Croisements entre enseignements

Les arts plastiques en cycle 2 s’articulent aisément avec d’autres enseignements pour consolider les
compétences et transférer les acquis dans le cadre d’'une pédagogie de projet interdisciplinaire.
L’enseignement des arts plastiques est particulierement convoqué pour développer I'expérimentation,
la mise en ceuvre de projets, I'ouverture a l'altérité et la sensibilité aux questions de I'art.

La pratique d’exploration liée aux arts plastiques peut étre mise en relation avec la production d’écrit,
développant I'invention a un age ou I'enfant garde le godt du jeu, de I'imaginaire. Dans ce cycle ou
les éléves structurent leurs apprentissages, plus encore que la réalisation d’'une production finale, il
s’agit de préter attention a la recherche, a I'exploration qui lui est sous-jacente. Comme dans le travail
d’écriture, la production en cours est constamment perfectible par modification, ajout ou retrait ; elle
laisse des traces dans un temps plus ou moins long, contrairement au langage oral ou a la musique.
Dans les deux cas, il s’agit de rendre possible I'expression individuelle de I'éléve au sein d’un groupe
classe, de créer les conditions permettant aux pairs d’accueillir I'altérité, notamment lors de débats
autour de productions d’éléves ou d'ceuvres d’art, de poémes, de textes littéraires. En arts plastiques
comme en écriture, la production gagne a étre présentée et valorisée pour permettre aux éléves de
prendre conscience de I'importance du récepteur, lecteur ou spectateur.

La construction de compétences a partir de questions posées par I'observation et par la pratique
permet d’opérer des rapprochements entre les arts plastiques et les enseignements scientifiques («
Questionner le monde »), qui reposent sur une démarche exploratoire et réflexive. Dans les deux cas,
les apprentissages sont conduits au moyen de propositions ouvertes, de situations problémes qui
visent le passage de I'expérience aux connaissances. Toutefois, en sciences, la recherche vise
souvent une solution unique, ou du moins la plus efficace. En arts, il s’agit de placer les éleves en
situation d’exploration ouverte, en recherchant non pas la solution, mais plusieurs solutions. Par
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ailleurs, la production artistique implique I'exercice de compétences et le recours a des notions,
comme celles de mesure ou de figure géométrique, qui sont développées en lien avec les
mathématiques.

Les questions au programme permettent de relier plusieurs enseignements entre eux. A titre
d’exemple, la question « La représentation du monde » s’articule naturellement avec I'enseignement
« Questionner le monde » et avec I'’éducation physique et sportive, dans des situations mélant relation
d'une expérience vécue, découverte d'un lieu complexe, etc. La question « La narration et le
témoignage par les images » peut s’articuler a 'apprentissage de la lecture ou a I'enseignement des
langues vivantes, notamment par I'exploration de la diversité des relations entre texte et image. Celle
intitulée « L’expression des émotions » se nourrit de la lecture de contes et de la découverte de
mythes fondateurs pour permettre a I'éléve de préter attention a ses émotions et parvenir a les
exprimer ou les traduire par des productions plastiques.

3.Cycle 3 D’apres le BOEN n® 31 du 30 juillet 2020

3.1 Arts plastiques

Aprés la sensibilisation aux activités et a la perception des langages artistiques conduite en
maternelle, le cycle 2 a fait découvrir aux éléves quelques notions fondamentales en arts plastiques,
en s’appuyant sur des préoccupations qui leur sont proches. Durant le cycle 3, 'enseignement des
arts plastiques s’appuie sur I'expérience, les connaissances et les compétences travaillées au cycle
2 pour engager progressivement les éléves dans une pratique sensible plus autonome, gu'ils
apprennent a analyser davantage. Le développement du potentiel d’invention et de création est
poursuivi. Les apprentissages sont nourris par I'introduction de connaissances plus précises et par
une attention plus soutenue a I'explicitation de la production plastique des éléves, des processus
artistiqgues observés, de la réception des ceuvres rencontrées. Il s’agit de donner aux éléves les
moyens d’élaborer des intentions artistiques et de les affirmer ainsi que d’accéder a un premier niveau
de compréhension des grandes questions portées par la création artistique en arts plastiques.
L’enseignement conduit prépare ainsi aux notions, aux pratiques et aux connaissances du cycle 4.

Comme au cycle 2, 'enseignement des arts plastiques s’appuie sur des situations ouvertes favorisant
l'initiative, 'autonomie et le recul critique. La pratique plastique exploratoire et réflexive, toujours
centrale dans les apprentissages, est privilégiée : observation, invention et réflexion sont travaillées
dans un méme mouvement pour permettre I'appropriation des références artistiques qui constituent
une culture commune enrichie par la culture des éléves.

Tout au long du cycle 3, les éléves sont conduits a interroger I'efficacité des outils, des matériaux,
des formats et des gestes au regard d’une intention, d’un projet. lls comprennent que des usages
conventionnels peuvent s’enrichir d’utilisations renouvelées, voire détournées. lls sont incités a tirer
parti de leurs expériences, a identifier, nommer et choisir les moyens qu’ils s’'inventent ou qu’ils
maitrisent. Une attention particuliére est portée a I'observation des effets produits par les diverses
modalités de présentation des productions plastiques, pour engager une premiére approche de la
compréhension de la relation de I'ceuvre a un dispositif de présentation (cadre, socle, cimaise, etc.),
au lieu (mur, sol, espace fermé ou ouvert, in situ, etc.) et au spectateur (frontalité, englobement,
parcours, etc.).

CPD 1°" degré en arts plastiques DSDEN du Rhone 11



3.1.1 Compétences travaillées

Domaines

Compeétences travaillées du socle

1 Expérimenter, produire, créer

- Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en fonction des effets
qu’ils produisent.

- Représenter le monde environnant ou donner forme a son imaginaire en explorant divers
domaines (dessin, collage, modelage, sculpture, photographie, vidéo...). 1,2,4,5
- Rechercher une expression personnelle en s’éloignant des stéréotypes.

- Intégrer 'usage des outils informatiques de travail de I'image et de recherche d’information,
au service de la pratique plastique.

2 Mettre en ceuvre un projet artistique

- Identifier les principaux outils et compétences nécessaires a la réalisation d’un projet
artistique.

- Se repérer dans les étapes de la réalisation d’'une production plastique individuelle ou 235
collective, anticiper les difficultés éventuelles. T
- ldentifier et assumer sa part de responsabilité dans un processus coopératif de création.
- Adapter son projet en fonction des contraintes de réalisation et de la prise en compte du
spectateur.

3 S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir
a l'altérité

- Décrire et interroger a I'aide d’un vocabulaire spécifique ses productions plastiques, celles de
ses pairs et des ceuvres d’art étudiées en classe. 13
- Justifier des choix pour rendre compte du cheminement qui conduit de I'intention a la '
réalisation.

- Formuler une expression juste de ses émotions, en prenant appui sur ses propres
réalisations plastiques, celles des autres éléves et des ceuvres d’art.

4 Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, étre sensible aux questions de I'art

- Repérer, pour les dépasser, certains a priori et stéréotypes culturels et artistiques.
- ldentifier quelques caractéristiques qui inscrivent une ceuvre d’art dans une aire 1.3.5
géographique ou culturelle et dans un temps historique, contemporain, proche ou lointain. T
- Décrire des ceuvres d’art, en proposer une compréhension personnelle argumentée.

Ces compétences sont développées et travaillées a partir de trois grandes questions.

- La représentation plastique et les dispositifs de présentation : les éléves distinguent
progressivement ce qui, dans leur désir de reproduire le réel, reléve du hasard et ce qui manifeste
leurs choix, leur volonté. Afin de compléter de premiéres acquisitions techniques, ils sont conduits
par le professeur a explorer les possibilités créatives liées a la reproduction ou au travail en série,
ainsi qu’a I'organisation d’images pour sous-tendre un récit ou un témoignage. Poursuivant le travail
entrepris en cycle 2, les éléves sont engagés, chaque fois que possible, a explorer les lieux de
présentation de leurs productions plastiques ou d’ceuvres, dans I'espace scolaire ou dans des lieux
adaptés, pour saisir 'importance des conditions de présentation dans la réception des productions et
des ceuvres.

- Les fabrications et la relation entre I'objet et I’espace : la pratique bidimensionnelle faisant appel
a des techniques mixtes et les fabrications en trois dimensions sont essentielles dans ce cycle. Elles
développent chez les éléves 'attention aux choix, aux relations formelles et aux effets plastiques. Les
changements multiples de statut imposés aux matériaux et aux objets permettent la compréhension
des dimensions artistiques, symboliques ou utilitaires qui leurs sont attachées. La pratique du
modelage, de l'assemblage, de la construction et I'approche de [linstallation favorisent la
sensibilisation a la présence physique de I'ceuvre dans I'espace et aux interactions entre celle-ci et
le spectateur.
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- La matérialité de la production plastique et la sensibilité aux constituants de I’ceuvre : les
éléves prennent la mesure de la réalité concréte de leurs productions et des ceuvres d’art. lls
mesurent les effets sensibles produits par la matérialité des composants et comprennent gu’en art,
un objet ou une image peut devenir le matériau d’'une nouvelle réalisation. lls sont également
sensibilisés aux enjeux des matériaux employés, qu’il s’agisse de réemploi, de matériaux transformés
par la physique ou la chimie, dégradables ou non. Le travail fréquent de matériaux variés permet aux
éléves d’identifier et de savoir nommer les notions relevant de leur qualité physique, d’éprouver les
effets du geste et de divers outils, de prendre plaisir au dialogue entre les instruments et la matiére.
La notion méme de matériau s’élargit ainsi que la palette de leurs usages. La perception de la relation
entre sensation colorée et qualités physiques de la matiere colorée s’affine et profite de la découverte
d’ceuvres contemporaines ou passées significatives des conceptions et des questions relatives a la
matérialité et a la couleur.

Les trois questions au programme sont abordées chaque année du cycle ; travaillées isolément ou
mises en relation, elles permettent de structurer les apprentissages. Elles sont explorées a partir de
notions récurrentes (forme, espace, lumiére, couleur, matiére, corps, support, outil, temps), en
mobilisant des pratiques bidimensionnelles (dessin, peinture, collage, etc.), des pratiques
tridimensionnelles (modelage, sculpture, assemblage, installation, etc.) et les pratiques artistiques de
l'image fixe et animée (photographie, vidéo, création numérique), pour développer chez les éléves
des habiletés a fabriquer, représenter, mener un projet et s’exprimer sur son travail ou sur une ceuvre.
Le professeur favorise une rencontre réguliére, directe ou médiatisée, avec des ceuvres d’'art de
référence, contemporaines et passées, occidentales et extra occidentales, pour nourrir la sensibilité
et 'imaginaire des éléves, enrichir leurs capacités d’expression et construire leur jugement. |l veille a
aborder la diversité des pratiques, des époques et des lieux de création dans les références
culturelles exploitées.

Le professeur est attentif a 'acquisition d’un vocabulaire spécifique, a partir du travail sur les entrées
du programme : diversité, richesse et justesse du lexique portant sur les sensations, les perceptions,
les gestes, les opérations plastiques, les notions, etc. Ce lexique permet d’aller progressivement au-
dela de la description vers la caractérisation, I'analyse, l'interprétation.

Le professeur veille a organiser I'espace de travail pour favoriser 'acceés a 'autonomie.

3.1.2 Attendus de fin de cycle 3 :

e Reéaliser et donner a voir des productions plastiques de natures diverses suivant une
intention

o Dans un projet artistique, repérer les écarts entre l'intention de I'auteur, la production et
l'interprétation par les spectateurs

e Formuler ses émotions, argumenter une intention

o Identifier et interroger les caractéristiques plastiques qui inscrivent une ceuvre d’art dans des
repéres culturels historiques et géographiques

Réf éduscol / Enseignement artistique
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3.1.3 Questionnements

Questionnements

Exemples de situations, d’activités et
de ressources pour |’éléve

1 La représentation plastique et les dispositifs de prése

ntation

- Laressemblance : découverte, prise de
conscience et appropriation de la valeur expressive
de I'écart dans la représentation.

- L’autonomie du geste graphique, pictural,
sculptural : ses incidences sur la représentation, sur
l'unicité de I'ceuvre, son lien aux notions d’original, de
copie, de multiple et de série.

- Les différentes catégories d’images, leurs
procédés de fabrication, leurs transformations : la
différence entre images a caractére artistique et
images scientifiques ou documentaires, I'image
dessinée, peinte, photographiée, filmée, la
transformation d’images existantes dans une visée
poétique ou artistique.

- Lanarration visuelle : les compositions plastiques,
en deux et en trois dimensions, a des fins de récit ou
de témoignage, I'organisation des images fixes et
animées pour raconter.

- Lamise en regard et en espace : ses modalités
(présence ou absence du cadre, du socle, du
piédestal, etc.), ses contextes (I'espace quotidien
privé ou public, 'écran individuel ou collectif, la vitrine,
le musée, etc.), I'exploration des présentations des
productions plastiques et des ceuvres (lieux : salle
d’exposition, installation, in situ, I'intégration dans des
espaces existants, etc.).

- La prise en compte du spectateur, de I’effet
recherché : découverte des modalités de
présentation afin de permettre la réception d’une
production plastique ou d’'une ceuvre (accrochage,
mise en espace, mise en scéne, frontalité, circulation,
parcours, participation ou passivité du spectateur,

- Recherche d’imitation, d‘accentuation ou
d’interprétation, d’éloignement des
caractéristiques du réel dans une
représentation, le surgissement d’autre
chose, etc.

- Utilisation de I'appareil photographique ou
de la caméra, notamment numériques, pour
produire des images ; intervention sur les
images déja existantes pour en modifier le
sens par le collage, le dessin, la peinture, le
montage, par les possibilités des outils
numeriques.

- Mise en ceuvre, en deux et trois
dimensions, de principes d’organisation et
d’agencements plastiques explicites pour
raconter ou témoigner ; productions
plastiques exprimant I'espace et le temps,
également au moyen d’'images animées
(ralenti, accélération, séquencgage, etc.).

- Observation et analyse d’ceuvres ou
d’images ; comparaison d’ceuvres
différentes sur une méme question ou dans
d’autres arts ; découverte et observation
dans I'environnement proche de réalisations
ou de situations liées a la représentation et
ses dispositifs.

- Exploration des divers modalités et lieux de
présentation de sa production et de I'ceuvre ;
réle du rapport d’échelle.

etc.).

2 Les fabrications et la relation entre I'objet et I'espace

- L’hétérogénéité et la cohérence plastiques : les
guestions de choix et de relations formelles entre
constituants plastiques divers, la qualité des effets
plastiques induits ; le sens produit par des
techniques mixtes dans les pratiques
bidimensionnelles et dans les fabrications en trois
dimensions.

as

- Prise en compte des qualités formelles de
matériaux, d'objets ou d’images dans leur

organisation, d’'une intention (collage
d’éléments hétéroclites, association d’images
disparates, intrusion de perturbations, etc.).

- Modification des qualités physiques d’un

sociation au profit d’un effet, d’'une

- L’invention, la fabrication, les détournements,
les mises en scéne des objets : création d’objets,
intervention sur des objets, leur transformation ou
manipulation a des fins narratives, symboliques ou
poétiques ; la prise en compte des statuts de 'objet

objet, expérience de la dimension poétique qui
peut ainsi étre provoquée.

- Exploration des conditions du déploiement
de volumes dans 'espace, en lien notamment
avec l'architecture (équilibre et déséquilibre ;

forme ouverte, fermée).
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(artistique, symbolique, utilitaire, de

communication) ; la relation entre forme et fonction.

- L’espace en trois dimensions : découverte et
expérimentation du travail en volume (modelage,
assemblage, construction, installation, etc.) ; les
notions de forme fermée et forme ouverte, de
contour et de limite, de vide et de plein, d’intérieur
et d’extérieur, d’enveloppe et de structure, de
passage et de transition ; les interpénétrations

entre 'espace de I'ceuvre et 'espace du spectateur.

- Création, fabrication, transformation d’objets
en lien avec des situations a forte charge
symbolique ; jeux sur les relations entre formes
et fonction, entre dimension symbolique et
gualités plastiques.

- Observation et analyse d’ceuvres,
d’architectures, d’objets ; comparaison
d’ceuvres différentes sur une méme question
ou dans d’autres arts ; découverte et
observation dans I'environnement proche de
réalisations ou de situations porteuses des
questions que posent I'espace, I'objet et
l'architecture.

3 La matérialité de la production plastique et la sensibilité aux constituants de |'ceuvre

- Laréalité concréte d’une production ou
d’une ceuvre : le rOle de la matérialité dans les
effets sensibles que produit une ceuvre ; faire
'expérience de la matérialité de I'oeuvre, en tirer
parti, comprendre qu’en art I'objet et I'image
peuvent aussi devenir matériau.

- Les qualités physiques des matériaux :
caractéristiques des matériaux (matériaux de
récupération, matériaux non transformes,
matériaux issus de transformations physiques ou
chimiques, biomatériaux), incidences de leurs
caractéristiques (porosité, rugosité, liquidité,
malléabilité, etc.) sur la pratique plastique en
deux dimensions (transparences, €paisseurs,
mélanges homogénes et hétérogénes, collages,
etc.) et en volume (stratifications, assemblages,
empilements, tressages, emboitements,
adjonctions d’objets ou de fragments d’objets,
etc.), sur l'invention de formes ou de techniques,
sur la production de sens.

- Les effets du geste et de I'instrument : les
gualités plastiques et les effets visuels obtenus
par la mise en ceuvre d’'outils, de médiums et de
supports variés ; par I'élargissement de la notion
d’outil — la main, les brosses et pinceaux de
caractéristiques et tailles diverses, les chiffons,
les éponges, les outils inventés, etc. — ; par les
dialogues entre les instruments et la matiere —
touche, trace, texture, facture, griffure, trainée,
découpe, coulure, etc. — ; par 'amplitude ou la
retenue du geste, sa maitrise ou son
imprévisibilité.

- La matérialité et la qualité de la couleur : la
découverte des relations entre sensation colorée
et qualités physiques de la matiére colorée
(pigments, substances, liants, siccatifs, etc.), des
effets induits par les usages (jus, glacis,
empatement, couverture, aplat, plage, giclure,
etc.), les supports, les mélanges avec d’autres

- Expérience, observation et interprétation du
réle de la matiére dans une pratique plastique :
lui donner forme, I'éprouver, jouer de ses
caractéristiques physiques, des textures, pour
nourrir un projet artistique ; identification de la
part du hasard, de celle de l'intention.

- Exploration des qualités physiques des
matériaux, des médiums et des supports pour
peindre ou dessiner, pour sculpter ou construire.
- Découverte et utilisation des qualités
plastiques et des effets visuels obtenus par la
mise en ceuvre et les interactions entre outils,
médiums et supports variés.

- Mise en ceuvre de I'amplitude ou la retenue du
geste, sa maitrise ou son imprévisibilité (désir
d’agir sur le support, de laisser trace, affirmation
des aspects physiques, matériels, gestuels,
rythmes, vitesse, étendue ou profondeur dans
son rapport aux limites, aux bords, a la
matérialité du support ou du médium, etc.).

- Productions engageant des liens entre les
qualités de la matiére colorée (pigments,
substances, liants, siccatifs, etc.), ses usages
(jus, glacis, empatement, couverture, aplat,
plage, giclure, etc.) ; les effets induits par les
supports et les mélanges avec d’autres
médiums.

- Observation et analyse d’ceuvres ;
comparaison d’ceuvres différentes sur une méme
question ou dans d’autres arts ; découverte et
observation dans I'environnement proche de
réalisations mettant en évidence le role de la
matérialité et de la couleur.
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meédiums ; la compréhension des dimensions
sensorielles de la couleur, notamment les
interrelations entre quantité (formats, surfaces,
étendue, environnement) et qualité (teintes,
intensité, nuances, lumiére, etc.).

3.1.4 Croisements entre enseignements

Les enjeux liés a I'entrée intitulée «la représentation plastique et les dispositifs de présentation » se
relient naturellement a ce qui concerne I'enseignement du frangais, de I'histoire et de la géographie,
des sciences et de I'éducation physique et sportive, par exemple dans des situations qui méleront
relation d’'une expérience vécue, découverte d’un lieu complexe ou récit d’'une aventure a la taille des
éléves concernés.

Le développement de la compétence « Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, étre
sensible aux questions de l'art » permet notamment des rapprochements avec I'enseignement des
langues vivantes, par la prise en compte de contextes artistico- culturels différents.

L’'importance accordée en arts plastiques au champ de I'expérimentation, au godt pour la recherche,
croise celui des sciences et de la technologie comme celui des arts appliqués ou du design. La
modélisation d’expériences scientifiques et de leurs résultats, le travail sur les musées autour
d’espéces imaginaires ou d’animaux méconnus, comme l'invention de traces archéologiques fictives,
y compris a partir d‘éléments scientifiguement validés, relévent de ces possibles croisements. Par
ailleurs, la pratique plastique nécessite le recours a des compétences et des notions (espace,
perspective, proportion, mesure, etc.) qui peuvent étre reliées a celles développées en
mathématiques.

La compétence « Mettre en ceuvre un projet artistique » peut donner lieu, pour ce cycle, a un travail
pluridisciplinaire (éducation musicale, frangais, éducation physique et sportive) autour d’'une forme
artistigue voisine des arts plastiques sur des projets incluant notamment la représentation (théatrale),
l'espace scénique ou l'espace de présentation. Par ailleurs, la production artistique requiert
I'utilisation de compétences et de notions (espace, proportion, mesure, etc.) qui sont développées en
lien avec les mathématiques.
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